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1. 心靈感應
請你任意選一個 1 至 31 之間的整數 (包括 1 及 31)。

下面 5個表中， 找出那幾個表有你所選的數，並記下這些表左上角的數值，最後把這些數值相加，你發現甚麼 ? 為何會這樣呢 ?
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2. 心中有 “數”
在圖中的 16 個數目中任意選擇一個，畫上圓圈， 劃去與此數同行、同列的各個數目。

[image: image3.wmf]然後，在剩下的 9個數字中任意再選出一個，畫上圓圈， 劃去與此數同行、同列的各個

數目。接著，對剩下的 4個數目，用這方法再做一次。最後，把唯一剩下的數目也畫上

圓圈。把這四個畫上圓圈的數目加起來，求出其和，設這和為 S。
雖然你選的數全是任意的，但在數學魔法的影響下，我已知道 S = 34 了

你能解釋我如何知道 S 的值嗎 ?
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** 不能進入已取消的格 **

一.  由 "任何奇數" 開始，任意移動 3 步

2. 取消 "5"
3. 任意移動 2 步
4. 取消 "3"
5. 任意移動 3 步
六
 取消 "6"
七
 任意移動 2 步
八
 取消 "4"
九
 任意移動 2 步

十
 取消 “2”
雖然你可自由移動，但我已控制了你的終點 : “1”， 你知我如何做得到嗎 ?
如果起點是偶數，你能設計一些指示，使玩家必然停在 “1” 嗎 ?

* 奇數 = 單數 ， 偶數 = 雙數

請把答案交給林謀坤老師或任何一位數學老師。
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